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Der Aktiv- und Entdeckerpfadisteinca. 1,5 km Rundwanderweg
in der Ortsmitte von Plech. Er ist in Teilbereichen barrierefrei
und somit auch kinderwagentauglich, fiir Senioren, Menschen
mit Gehbehinderung oder Rollstuhl geeignet.

Viele Aktiv- und Entdeckerstationen sorgen fiir Abwechslung
und Spannung, laden zum Mitmachen und Spielen ein. Der
naturnahe Weg informiert mit Lehrtafeln Gber unsere Natur,
Pflanzen, Vogel, Insekten und das Okosystem Wald.
Hohepunkte sind das Kletternest mit Rutsche und ein Fernrohr
auf dem Gottvaterberg.

Zur Ruhe kommen und die Natur genielen an einem der
Rastplatze oder bei der Begehung des kretischen Labyrinths.

E Bitte nur die ausgewiesenen Parkplatze benutzen.
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D Reck mit Sprossenwand / Hocker
Hier kannst du dich am Reck hochziehen und deine Kraft und
Ausdauer testen.
Auf den Hockern sitzend lasst du deine Beine baumeln oder
kletterst auf die Hocker und testest deine Balance, in dem du
von einem Hocker zum anderen laufst.

2. Totholz

Das Totholz, das du in der Bucht findest, dient fiir eine groRRe
Zahl von Tieren, Pilzen und Pflanzen als Nahrungsquelle, Nist-
platz und Lebensraum.

El  Impulswippe

Hier ist Platz fiir viele und es ist Gleichgewicht gefragt!

Versucht zusammen die Wippe in die Waage zu bringen. Hier
erfahrt ihr, wie wichtig es ist, das Gleichgewicht zu finden und
zu halten.

7% Balancierbalken

Zieh deine Schuhe aus und lauf barfuf? Giber den Balancierbal-
ken. Teste deine Geschicklichkeit und Konzentrationsfahigkeit.
Du kannst dich aber auch von Erwachsenen

an der Hand fiihren lassen.

} Netzanlage

Schaffst du es alleine in das Netz? Jetzt kannst du dich ausru-
hen, im Netz hin und her bewegen, den Vogeln zuhoren oder
einfach nur in den Himmel und die Baumkronen schauen -
allein oder mit deinen besten Freunden.

6-8. Rastplatz, Vogeluhr, Kiefernwalder

Die Stein-Sitzgruppe an diesem schénen Platz ladt alle ein, ob
zum Basteln, zur Rast oder auch zum Picknick. Hier habt ihr viel
Platz und findet viele Kiefernzapfen und Aste - jetzt ist deine
Fantasie gefragt! Dreh doch mal an der Vogeluhr - hier erfahrst
du, zu welcher Uhrzeit heimische Vogel singen.

Die nachfolgenden Stationen erreicht ihr (iber den Aktiv-
Rundweg oder (iber den ausgeschilderten FufsSweg am Eingang
des Entdeckerpfades.

El—  Kletternest

Nach dem steilen Anstieg, der ganz schon viel Kraft gekostet
hat, steuerst du auf dem Wiesenfestplatz das Kletternest mit
Rutsche an. Klettere geschickt wie ein Eichhornchen hinauf,
oben angekommen hast du den Ausblick und das Gefiihl wie
ein Vogel in seinem Nest und dann geht es mit Tempo die Rut-
sche hinunter, um wieder sicheren Boden unter den FiiRen zu
splren.

10. Fernrohr

Bei guter Fernsicht kannst du die Hohenztlige des Ochsenkopfes
erkennen. Was erkennst du noch? Die Tafel daneben bietet dir
Orientierung.

n Uberdachter Sitzplatz
Bei Regen findest du hier eine Unterstellmoglichkeit.

[P Rotbuche

Einer der besonderen Baume an diesem Standort ist die Buche.
Hier findest du viele Infos Uber die ,,Mutter des Waldes”
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13. Wald und Wasser

Hier bekommst du Informationen Uber das wichtigste Ele-
ment Wasser. Der Hochbehalter versorgt ganz Plech mit Was-
ser und das ohne Pumpe.

[l Kretisches Labyrinth

Das verschlungene Labyrinth im Schatten der Baumkronen
ist die meditative Station auf unserem Weg. Es ist kein Irrgar-
ten, der einzige Weg fiihrt dich in die Mitte. Probiere es
aus, es gibt auch eine Anleitung.
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» Bastel dein eigenes Waldkunstwerk!

1. Sieh dich im Wald um und sammele vier diinne Aste,
etwa so dick wie ein Finger. Zwei davon sollten etwas langer
als der Flyer sein, die anderen beiden jeweils halb so lang.
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2. Auf der Ruickseite kannst du dein Erlebnis mit Pauli fest-
halten. Male das Bild aus und schneide es entlang der ge-
strichelten Linie aus.
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3. Aus den vier Asten und etwas Schnur oder Wolle kannst
du nun deinen eigenen Bilderrahmen binden. Lass dir hier
gern von einem Erwachsenen helfen.
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4. Mit etwas Kleber kannst du nun dein Bild mit Pauli von
hinten an den Bilderrahmen kleben.
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Fertig! Dein eigenes Waldkunstwerk mit Pauli!
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